POURSUIVRE UN PROJET SCRATCH

ETAPE 1 : se rendre sur le site : https://scratch.mit.edu/

ETAPE 2 : connectez-vous. ETAPE 3 : entrez dans le gestionnaire de projets.
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ETAPE 4 : Cliquez sur le bouton intitulé « Voir &
I'intérieur » correspondant au projet que vous

=i voulez poursuivre.
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Le logiciel Scratch s’ouvre et vous pouvez alors poursuivre votre travalil
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