SCRATCH : s’inscrire, se connecter et créer un studio.

ETAPE 1 : se rendre sur le site : https://scratch.mit.edu/

ETAPE 2 : cliquez sur rejoindre Scratch
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ETAPE 3 : inscrivez-vous, puis notez le nom d'utilisateur et

le mot de passe dans votre carnet de liaison.

ETAPE 4 : connectez-vous. ETAPE 5 : entrez dans le gestionnaire de projets.
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ETAPE 6 : créez un studio.
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ETAPE 7 : notez le numéro du studio dans votre carnet de liaison pour pouvoir le
communiquer au professeur.
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ETAPE 8 :
cliquez ici pour ’Untitled Studio
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ETAPE 9 : ne pas cocher cette case. p—
22 Suivre




	Diapo 1

